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Exil

Hoshi wird telepathisch von einem Auﬁ\?erirdischen kontaktiert, der sie dazu einlAgadt, ihn zu besuchen. Er bietet seine Hilfe
dabei an, die Xindi aufzuspA%aren. WAzhrend Hoshi ihm Gesellschaft leistet, bricht die Enterprise NX-01 zu einer zweiten
SphAzre aufa€|
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Kurzinhalt:

Hoshi wird telepathisch von einem AuAYerirdischen kontaktiert, der sich ihr als Tarquin vorstellt. Er 1Aadt sie dazu ein, ihn
auf einem nahegelegenen Planeten zu besuchen. Er behauptet, Aviber die Gabe zu verfAY.gen, Aviber GegenstAande
mehr A¥ber ein Volk oder eine Person zu erfahren, und bietet der Enterprise-Crew seine Dienste an. Als Gegenleistung
verlangt er, dass ihnm Hoshi die paar Tage die es benAftigen wird, um die Aviberbrachten Xindi-GegenstAande zu
untersuchen, Gesellschaft leistet. Captain Archer behagt die Geschichte nicht wirklich, doch angesichts der Tatsache,
dass ihnen zur Zeit jede brauchbare Spur zu den Xindi fehlen, besteht Hoshi darauf, bei Tarquin zu bleiben.
WAchrenddessen bricht die Enterprise NX-01 zu einer zweiten SphAare auf, die T'Pol mit Hilfe der Xindi-Datenbank
entdeckt hat. Sie ist sich mittlerweile sicher, dass die mysteriAfsen Anomalien welche groAYe Teile der delphischen
Ausdehnung plagen auf diese zurA¥sckzufA¥zhren sind a4€* nAemlich genauer gesagt immer genau dort auftreten, wo die
Strahlen beider SphAaren aufeinandertreffen. In der Hoffnung, mehr AViber die geheimnisvollen Artefakte 4€* und so vielleicht
sowohl A¥ber ihren Zweck als auch ihre Erbauer 4€" zu erfahren, brechen Archer und Trip mit einem mit Trellium D
AYiberzogenen Shuttle auf, um die SphAare zu untersuchen. WAshrenddessen entdeckt Hoshi Tarquins dAYasteres

http://www. fictionbox.de _PDF_POWERED _PDF_GENERATED 26 March, 2026, 12:47



fictionBOX.de | SciFi, Fantasy & Mystery

Geheimnisa€]

DenkwAYardige Zitate:
Das ist glaub ich auch noch nie passiert: In der gesamten Folge konnte ich kein einziges besonders gelungenes oder
irgendwie positiv hervorstechendes Zitat ausmachen.

Review:

Als Hoshi bei "Impulsiv" an der Kommunikationskonsole stand und drei SAatze sagen durfte, dachte ich mir noch, dass es
eigentlich wieder einmal Zeit fAYar eine "Hoshi-Folge" wAare 4€“ und schon ist es so weit. Das Ergebnis hat mich nur leider so
gut wie gar nicht A¥berzeugt. Wie viele andere vermeintliche "Charakterfolgen” von "Enterprise" vor ihr, macht auch

"Exil" den Fehler, zwar eine Figur in den Mittelpunkt zu rAvicken, es dann aber zu verabsAsumen, uns diese nAcher
vorzustellen. Die neuen Erkenntnisse in "Exil" beschrAanken sich somit auf Hoshis vermeintliche Begabung zur Telepathie
(was VATllig aus dem Nichts kam und mich absolut nicht Avsberzeugt hat) und ihre angebliche Verschlossenheit 4€* von der
ich nur in den ersten zwei Staffeln nicht viel gesehen hAatte. Ist ja nicht so, als ob die in der Messe stAandig nur allein
herumhockt und nie Anschluss suchen und mit anderen reden wAY%rde. Die Versuche, sie jetzt als eine vom Rest der

Welt isolierte Einsiedlerin darzustellen, erschienen mir somit doch eher verkrampft und wenig glaubhatft.

Die eigentliche Story rund um Tarquin ist leider um nichts besser. Anstatt sich auf sein Exil und die damit einhergehende
Einsamkeit zu konzentrieren, sowie die Ausgrenzung und Intoleranz die in seinem Volk gegenA¥iber Telepathen

stattfindet zu thematisieren &€ mit anderen Worten: den Zuschauer mit ihn sympathisieren zu lassen &€" stellt er sich, wenig
Aviberraschend, als der Antagonist der Geschichte heraus. Wenn er Hoshi wirklich nur nett gebeten und sie am Ende

ohne Widerstand hAatte ziehen lassen, wAYrde meine Meinung zur Folge schon um einiges wohlwollender ausfallen.
Stattdessen wird ein Besatzungsmitglied der Enterprise wieder einmal mit einer Bedrohung konfrontiert 4€“ ganz was

Neues! Aceberaus peinlich auch der Versuch, die Zuschauer mit dem falschen Archer hereinzulegen. Schlimm genug, dass
sie Hoshi als dumm genug darstellen, auf diesen billigen Trick hereinzufallen € aber hielten die Macher etwa tatsAachlich
ihre Zuschauer fAYr ebenso dAamlich? Ich hoffe nicht. Zu allem Aceberfluss fand ich dann leider auch die Darstellung von
Tarquin nicht optimal. Die Maske selbst ist ja wunderbar gestaltet, aber seine weiche und teils lispelnde Stimme wollte

mir zu seinem A,uAYeren nicht wirklich passen; vor allem aber scheiterte Maury Sterling daran, seine Figur bedrohlich zu
machen. Was "Exil" dann noch so halbwegs herausreiAYt und aus dem Katastrophengebiet entkommen |Aasst, ist die zwar
ebenfalls nicht A¥berragende, aber wenigstens ganz solide B-Story rund um die zweite SphAare 4€“ wo die Episode zudem
mit der einen oder anderen netten Offenbarung rund um die Ausdehnung aufwarten kann. DafAvur fand ich, dass die

Effekte diesmal qualitativ stellenweise nicht ganz auf dem Niveau waren, wie man das von Enterprise gewohnt waren
(Stichwort Stange, mit der das Shuttle abgelassen wird, sowie der Absturz des Shuttles auf der SphAare; davon, wie

dieses zufAalligerweise unmittelbar vor Archer und Trip stehen bleibt, ganz zu schweigen). Zudem gab es auch hier den
einen oder anderen inhaltlichen Kritikpunkt (so haben die das Problem mit der InstabilitAat von Trellium D auf einmal &€ und
recht plAftzlich € gelAfst). DafAvar deutete das Finale wenigstens an, das als nAachstes wieder eine deutlich bessere Folge
auf uns warten kAfnnte. Ich will's mal hoffena€!

Fazit:

"Exil" war in meinen Augen leider ein ziemlicher Reinfall. Die Hauptstory beginnt vielversprechend, verfAallt dann aber in

alte "Enterprise"-Gewohnheiten, und kommt nicht ohne Bedrohung aus. Dass diese zudem fA¥ar mich aufgrund der

Darstellung des Schauspielers nicht funktioniert hat und die Macher ihre Fans in der grauenhaften Szene mit dem

falschen Archer offenbar fA%r dumm hielten (oder gibt es wirklich jemanden, der bIATd genug war, auf das
TAouschungsmanAfver des Aliens reinzufallen? AuAYer Hoshi, versteht sicha€!) setzte dem ganzen dann schlieAYlich die Kror
auf. Bedauerlich auch, dass die Gelegenheit, uns Hoshi nAaher vorzustellen, nicht genutzt wird, bzw. mir ihre Darstellung

als abgeschottete Einsiedlerin nicht wirklich zu der Art und Weise passen will, wie sie bislang in der Serie portraitiert

wurde. Und auch, dass just Hoshi eine so starke telepathische Begabung haben soll, dass es Tarquin gelingt mit ihr in
Verbindung zu treten, erschien mir ziemlich verkrampft. Die B-Story war zwar ebenfalls kein Highlight, hatte aber

wenigstens die eine oder andere nette Szene und/oder Offenbarung zu bieten, und konnte somit das Schlimmste
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verhindern. Schade ist es trotzdem, denn wenn man sich die vorhersehbare und typische Wendung rund um den
klischeehaften BAfsewicht gespart hAatte, hAntte sich "EXxil" vielleicht sogar noch knapp A%aber eine durchschnittliche
Wertung freuen kAfnnen.

Wertung: 1.5 von 5 Punkten

Christian Siegel

Inhaltsbeschreibung:

WAghrend Hoshi sich in ihrem Quartier entspannt, beginnt sie plAfitzlich eine Stimme zu hAfren, die sie ruft. Da sieht sie
plAftzlich einen Mann vor ihr stehen, doch als sie die Sicherheit rufen will, ist er verschwunden. Reed IAasst jeden nur
denkbaren Scan durchfAvshren - findet aber nichts. Auch der Doktor untersucht Hoshi, doch er kann ebenfalls nichts
UngewAThnliches feststellen. In der Hoffnung sich das alles nur einzubilden, IAasst die Kommunikationsoffizierin die Sache
ruhen und versucht ihrer Arbeit nachzugehen. WAzhrenddessen hat T'Pol die Xindi-Datenbank untersucht und hat
bemerkt, dass die Raumanomalien, die immer wieder auftreten, einem gewissen Muster folgen. Mit Hilfe von
Vektorrechnungen kann die Vulkanierin herausfinden, dass die Verzerrungen immer dort auftreten, wo sich zwei
gravimetrische Wellen treffen, die Aahnlich beschaffen sind, wie diejenigen, die die gewaltige Metallkugel aussendet, auf
die die Enterprise vor einigen Wochen traf. Logischerweise muss es damit eine zweite Kugel geben. Wie es der Zufall so
will, ist diese auch nur weniger als vier Lichtjahre entfernt und Archer befielt einen Kurs zu setzen. WAzhrenddessen wird
Hoshi erneut von der Stimme gerufen. Sie verlangt, dass die Enterprise sich zu ihr begibt und nennt die Koordinaten
eines Planeten. Als die mysteriAfse Stimme Hilfe bei der Suche nach den Xindi anbietet, IAasst Archer den Kurs erneut
Aondern, um sich dorthin zu begeben.

Auf dem Planeten angekommen, findet das AuAYenteam, bestehend aus Hoshi, Archer und Reed, eine Art Schloss vor,
indem sie auch schon kurz darauf von einem Wesen empfangen werden, dass sich Tarquin nennt. Er bietet seine Hilfe

auf der Suche nach den Xindi an, die Archer natAvrlich gerne annimmt. Als Gegenleistung verlangt er, dass Hoshi eine
Weile bei ihm bleibt, da es laut seiner Aussage schwer ist, einen Geist zu finden, mit dem er kommunizieren kann.

Gesagt, getan. Hoshi macht es sich in dem Schloss bequem, wAshrend die Enterprise sich auf den Weg zu der zweiten
SphAare macht, um diese zu untersuchen. Die ersten Tage in der Gesellschaft von Tarquin sind fAYar Sato etwas
gewAfhnungsbedAYarftig, weiAY der AuAYerirdische mit Hilfe seiner Telepathie doch jedes Detail aus ihrem Leben. Er erzAchlt
ihr, dass er auf seinem Planeten ein AusgestoAYener ist, da Telepathen als Gefahr gesehen werden. Sie schicken diese
"AussAatzigen” dann auf eine abgelegene Welt, wo sie den Rest ihres Lebens fristen mAYsssen. Tarquin ist froh AViber die
Gesellschaft Hoshis, hat er doch seit Jahrzehnten mit niemandem mehr gesprochen. Er sieht in ihr einen verwandten
Intellekt, da sie sich auf der Enterprise auch oft isoliert fAYzhit.

Die Enterprise hat inzwischen die Koordinaten der SphAare erreicht und bereitet sich darauf vor, durch das Tarnfeld zu
fliegen, dass jede Kugel umgibt. Da erschAvsttern plAftzlich gewaltige Verzerrungen das Schiff und reiAYen einen Teil der
HAYllenpanzerung vom Rest des Schiffes. Um die Crew nicht weiter zu gefAchrden, befielt der Captain Trip ein Shuttle mit
Trellium zu verkleiden und dann damit zur SphAare zu fliehen. Zwar nimmt die Prozedur einige Zeit in Anspruch, aber
immer noch besser, als das Schiff in die Luft zu jagen. Nach einiger Zeit ist das Shuttle umgerAvistet und Archer begibt
sich mit Trip auf den Weg zu der Kugel. Als sie durch das Tarnfeld fliegen, wird das kleine Shuttle zwar etwas
herumgewirbelt, aber trotzdem schaffen es die beiden Offiziere sicher hindurch. Als Trip die SphAare scannen soll, stellt er
fest, dass durch die Turbulenzen die Sensoren beschAadigt wurden. Eine Reparatur ist nur von AuAYen mAfglich. Da hat
Archer die Idee auf der Kugel zu landen und in RaumanzAYgen auf ihr herumzuspazieren. So hat Trip nun auch die
MAfglichkeit die Sensoren zu reparieren. Doch dummerweise IA{st er dabei aus versehen einen Kurzschluss in einer der
ManAfvrierdA¥sen aus und das Shuttle erhebt sich von der OberflAache. Kurzerhand nehmen Archer und Trip die DAYase
mit ihren Phaserpistolen unter Beschuss und mit einem gewaltige Rumms fAallt das kleine Schiff zurAvick zur OberflAache.
Nun kAfnnen in Ruhe alle Daten gesammelt werden, die Archer benAftigt. Hoshi hat das gewaltige Schloss von Tarquin
inzwischen ein wenig erforscht und ist dabei auf vier GrAaber gestoAYen. Als sie den Telepathen zur Rede stellt, offenbart
er ihr, dass er bereits seit 400 Jahren auf diesem Planeten lebt und dabei immer wieder GefArhrten hatte, die ihr Leben
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bei ihm verbracht haben. Als sie gestorben sind, hat er sie beerdigt. Er hofft nun, dass Hoshi sich dazu entschlieAYt bei
ihm zu bleiben, damit er nicht mehr so alleine ist. SelbstverstAandlich lehnt die Frau ab, aber Tarquin bittet sie darum
AYiber sein Angebot nachzudenken.

Die Enterprise hat inzwischen den RAY4ckweg angetreten, um ihre Kommunikationsoffizierin abzuholen. Doch Tarquin

will sie nicht gehen lassen. Zuerst erscheint er in Gestalt Archers und befiehlt ihr bei ihm zu bleiben, doch die Frau
schAfpft Verdacht und geht nicht darauf ein. Daraufhin schaltet Tarquin die Energie auf der Enterprise mit Hilfe seiner
Gedanken ab - selbst die Lebenserhaltung fAzllt aus. Hoshi muss sich nun entscheiden, ob sie das Leben ihrer Freunde
rettet, oder sich nicht erpressen IAasst. Aber sie dreht kurzer Hand den SpieAY um und erpresst Tarquin mit der ZerstAfrung
eines GerAates, dass es ihm ermAfglicht mit anderen Lebewesen Kontakt aufzunehmen. Er IAasst Hoshi gehen und auch
die Energie an Bord kehrt wieder zurA¥ck. Nach der Analyse der Daten, die Archer von der SphAsre mitgebracht hat,
stellt T'Pol fest, dass es offenbar noch mehr dieser Kugeln gibt. Aber nicht nur zwei oder drei, sondern A¥iber 50! Archer
vermutet nun, dass jemand die Delphic-Ausdehnung kAYanstlich erschaffen hat. Aber wer kAfnnte so etwas tun?
PIAfltzlich erscheint Tarquin ein letztes Mal an Bord, um mit Hoshi zu reden. Als Zeichens seines guten Willens, gibt er
der Frau Koordinaten, die die Enterprise zu einer Xindi-Kolonie fA%hren sollen, in der ein Teil der neuen Waffe gebaut
werden soll. Dankbar nimmt sie das Geschenk an und verabschiedet sich von Tarquin.

Michael Melchers

(Bilder A© CBS/Paramount)

Mitreden! Sagt uns eure Meinung zur Episode im SpacePub!

{moscomment}
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